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‘{ ' Les premieres inventions de I'homme lui
| servirent & assurer sa survie puis, tres vite, il @i
*-{ chercha a satisfaire d'autres besoins.
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La veille technologie :
Vous n’étes évidemment pas le seul a chercher des solutions et a en trouver.

Si d'autres ont trouvé ce qui vous est nécessaire, il peut étre intéressant d’observer /
leurs trouvailles de les copier ou simplement de s’en inspirer.

Mais attention! Les innovations des autres ne sont pas libres de droits (il faut

I I eventuellement payer pour avoir le droit de les utiliser). En effet, la plupart des inventions
e B 5o vanona. SONE protégeées par des brevets (voir INPI).

DE LA PROPRIETE . . . .

INDUSTRIELLE Ainsi, lorsque vous menez une veille technologie (une recherche de ce que les autres ont

invente), il vous faut verifier ce que vous avez le droit d’en faire avant de I'utiliser...

La repreésentation des solutions ' EMII : La recherche d’'informations
Pour mener une veille technologique, la base des
OST brevets disponible sur le site de I'INPI est un outil

Exprimer sa pensée & l'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas,

graphes, diagrammes, tableaux. |nté ressa nt :

- Croquis a main levée
- Carte heuristique

- Différents schémas

- Notions d'algorithme:

Imaginer une solution, c’est bien. On I'a en téte.
Mais comment la partager avec son eéquipe,
I'expliquer a d’autres personnes?

Il faut pour cela choisir une représentation adaptee
a ce que l'on a imagine

Forme Croquis, esquisse

Assemblage, articulation  Schéma

q ez A Utiliser les genres et les outils d'information & disposition adaptés a ses
Suite d'idées Carte heuristique recherches.

Algorithme Algorigramme

Innovation creativite :

Faire preuve de créativité correspond a imaginer une chose, un concept
qui n'existe pas encore. C’est intéressant, on invente ainsi de nouveaux
systemes et objets, mais le parapluie & cigarettes qui est une invention et
pour lequel son inventeur a fait preuve de creativité n'est jamais devenu
une innovation!

En effet, une innovation doit non seulement étre nouvelle (créativité) mais
aussi fonctionnelle (ca doit marcher] et correspondre a un réel besoin des

utilisateurs...
C'est nouveau, on Une innovation :
en a besoin mais
ca ne fonctionne Une innavation technique est la rencontre entre :
pas! * Une invention : c’est nouveau
* la réponse a un besoin : c’est pertinent
SRS * Un fonctionnement : ca marche!

C'est nouveau, ca fonctionne mais
personne n'en a besoin!

Besoin Fonctionnement
< Ca fonctionne, on en a besoin mais ca

n'a rien de nouveau! w
'

Exemple de design des années |
1950: e « GOOD DESIGN » |

Simple, solide, honnéte, indemodable, durable

Le fauteuil louage chair de Charles et Ray EAMES en
bois moulé inspiré des attelles en bois moulé de la
seconde guerre mondiale
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Design :
Un objet doit non seulement satisfaire une fonction d'usage mais il doit aussi
assurer une experience utilisateur satisfaisante. Il faut donc tenir compte lors de
la conception de I'objet de la relation de cet objet avec I'utilisateur bien entendu
mais aussi avec son environnement, son époque.

Pour cela, I'aspect de I'objet, les matériaux qui le composent et son ergonomie
doivent étre choisis avec soin pour satisfaire ['utilisateur, lui faciliter son
utilisation s’intégrer au mieux dans son environnement, son époque et les

préoccupations du moment. Souris ergonomique
Le cycle infini de la création
ﬁ COMPRENDRE
REALISER Usagers ,
Développement Pratiques Il faut bien commencer quelque part lorsque
Viabilité Observation I'on crée un objet mais ca ne finit jamais...
Tests réels K e A ars
_ : \\ Forcément, on cherche a comprendre ce
, - . gque veulent les utilisateurs en les
guestionnant, en observant leurs pratiques.
EXPERIMENTER ' IMAGINER On tent ite d'i .
Mise en situation ) _ € Créativité n tente ensuite ~dimagner une
[térations . . |déation solution pour satisfaire leur besoin puis
Améliorations Collaboratif on crée notre premier prototype, on le
soumet a des expérimentations et on
PROTOTYPER arrive enfin a le produire, a le vendre.
Visualisation
Developpement Et ensuite? Et bien on recommence!
Faisabilité
Objets connectés : Rappel OST : L'usage raisonné des

Comment imaginer que vous ne puissiez pas votre | Ne]e]J[s]sRelo]g]glcI0w:=IS

el RN RN e Ry RN P s CU RV Connecté signifie que ce qu'observe ou mesure ['objet
la météo? va étre diffusé sur Internet. Attention, vous ne
souhaitez pas forcément que le monde entier puisse
A I’origihe SERE SRR BUEE RIS ICEEN \oir votre salle @ manger ou savoir s'il y a quelgu’un
connectes : chez vous...
SR CECNCEINEICREERE RN TERCTIRCUTEEEENN Prudence donc avec les informations qui seront
images sur le web diffusées!
* des capteurs meétéos qui diffusent leurs
mesures sur le net. Bien sur, ceux-ci ne vous

appartiennent pas mais ils font partie des OST : , —
X R - Regrouper des objets en familles, en lignées
objets connectés que vous utilisez. -~ L'évolution des objets.
- Impact environnementaux et sociétaux dus aux objets.
- Cycle de vie.
2 H H > H - Les régles d’'un usage raisonnés des objets communicants
” fa Ut dOﬂC prevom Sl VOtr_e SySteme pourra_lt respectant la propriété intellectuelle et Iintégrité d’autrui.
envoyer ou recevoir des informations depuis
Internet.

Reéalité augmenteée :
Qui n'a pas réve de vair si I'objet qu’il va acheter va s’adapter a son intérieur? La realité
augmentée permet de projeter dans une image reelle un objet virtuel.

Pikachu /' cp31

Les concepteurs utilisent cette technologie pour vérifier que les objets qu'ils concoivent
vont bien s’adapter a leur environnement.

On peut également utiliser cette technologie pour d'autres usages...
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Comment allez-vous (éléves) étre évalués?

Critéres

(Réussite) Présence d’une | L’éleve a identifié plusieurs solutions qui répondent au besoin
solution

L’éleve a identifié une solution qui répond au besoin

L’éléve a identifié une solution qui respecte moins de 75% des
contraintes

L’éleve n'a pas identifié de solution

(Réalisation)Respecter la Ci-dessous + opérer un classement d’adéquation des solutions
méthodologie de recherche
d’une solution technique

L’éleve a puisé des données dans le cahier des charges et s’est appuyé
sur les ressources fournies pour identifier voire imaginer une solution

L’éleve s’est simplement approprié les éléments du cahier des charges
ou recherche une solution sans évaluer son choix au regard des
contraintes du cahier des charges.

L'éléve n’a rien mis en oeuvre

(Réalisation)Innover + I’éleve integre une dimension design en opérant une conception
globale et sélectionnant un theme pour le systeme

Aprés avoir vérifié gu’aucune solution existante ne permet de satisfaire
la fonction technique (veille), I’éléve met en oeuvre une démarche
créative.

L'éléve n'a pas pris le temps de consulter les solutions existantes
(veille) et a enclenché une création ou I’éléve ne s’appuie pas sur le
cahier des charges pour contraindre sa créativité.

En I’absence de solutions existantes, I’éléve n’a pas cherché a innover.

@ @ @@ REMY Emmanuel


https://bases-brevets.inpi.fr/fr/recherche-avancee.html
https://bases-brevets.inpi.fr/fr/recherche-avancee.html
https://www.inpi.fr/fr

