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Configurer une liaison Bluetooth sous Applinventor
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La programmation étant
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évenementielle, I’horloge a
pour fonction de déclencher
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— Affiche périodiguement les
messages émis par Arduino sur
la sortie Tx du

module Bluetooth

Envoi la chaine de caractéres
(« valeur:1 ») au module
Bluetooth de la carte Arduino
(entrée Rx) lors d’un clic sur le
bouton Start

Déconnecte la liaison Bluetooth
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A glisser/déposer dans la partie « Designer » d’Applnventor !
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